
Gestión de
proyectos 4

3
Nombre de

la asignatura

CONVENCIONES

Crédito de
la asignatura

Ingeniería Multimedia

Básica profesional

Componente

Profesional específica # Prerrequisito

Comunicativo

PÉNSUM

I II III IV V VII VIIIVI

2

Desarrollo
personal

3

Algoritmia y
programación 

3

Identidad
y pluralidad

4

Comunicación
oral y escrita

Matemáticas
fundamentales

4

Inglés 3

3

Fundamentos de
ing. multimedia

1

Álgebra
lineal

3

Cálculo 1

3

Inglés 4

3

Introducción
a la ingeniería

3

Diseño
conceptual

3

4

Seminario
taller multimedia

Cálculo 2

4

4

Taller de audio
y video digital

Computación
gráfica

4

Programación
orientada a objetos

3

Probabilidad
y estadística

3

Inglés 5

3

Electiva de
lectura y escritura

2

3

F.C 1: Sociedad
y estado

Modelado y
animación por
computador

4

Arquitectura
de sistemas
multimedia

3

Actividad
complementaria

2

Física 2

4

Física 1

4

Base de datos
multimedia

3

Inglés 1

3

Inglés 2

3

Procesamiento
de señales

y audio
4

Administración
para ingenieros

3

3

F.C 3: Paz
y convivencia

3

Desarrollo de
experiencias

multimedia web

Procesamiento
digital de
imágenes

3

Diseño
multimedia 1

3

Videojuegos

3

Seminario de
ingenería

multimedia

2

3

Computación
física

4

Redes y servicios
multimedia

3

Electiva
socio humanística

3

Ambiente y
desarrollo

sostenibles

3

Diseño
multimedia 2

3

Formulación y
evaluación de

proyectos

3

Gestión de sistemas
y tecnologías
multimedia

Interacción
humano-computador

4

Fundamentos de
realidad virtual

4

1

1 5

5

3

4

3

4 2

2

5

IX

Sistema multimedia
audiovisuales

3

Electiva 
profesional 1

3

3

Electiva 
profesional 2

3

Trabajo
de grado

3

Electiva 
profesional 3


