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Desarrollo de software para plataformas móviles

Aplicaciones para ciudades inteligentes

Big data

Computación en la nube

Futuros posibles

Ingeniería de software 1

Diseño, tecnología y sociedad

Diseño industrial para ingenieria
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Percepción robótica

Introducción a la computación evolutiva y sus aplicaciones

Motion graphics
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Diseño transmedia virtual

Economía ambiental para ingenieros

Redes neuronales artificiales y deep learning 3
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Inteligencia artificial en dispositivos móviles y embebidos

Introducción a la ciencia de datos
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ELECTIVAS


